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Warum digitale Medien im Kindergarten? ('«' ThinkPid
@ Lk
Erganzen traditionelle Ansatze, erweitern Lernmethoden, fordern
spielerisch kognitive, soziale und kreative Fahigkeiten.

 Lebenswelt: Unterstutzt Interessen, verankert in der Lebenswelt

« Medienkompetenz: fordert sinnvollen und selbstbestimmten

Medienumgang

* Kreativitat: Entfaltung durch kreative Aktivitaten wie Malen, Fotografie,

Film und Geschichten
» Interaktivitat: aktive Einbindung in den Lernprozess
« Zukunft: Vorbereitung auf die digitale Welt

« Padagogik: Bereicherung durch neue Methoden und Angebote,

Aufgreifen von Interessen

(vgl. Kracke 2019, 231; BMFSFJ 2023, 8)
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Warum digitale Medien im Kindergarten? P

o ok
“Die Frage des Ob ist nicht mehr relevant. Fir Padagog*innen,
Wissenschaftler*innen und politische Entscheidungstrager*innen stellt
sich vielmehr die Frage, wie ICT' am besten in die paddagogische Praxis

im frihkindlichen Bereich integriert werden kann.” (cohen/Hemmerich 2020, 50)

Digitale Werkzeuge an klar definierte Lernziele kntipfen und als sinnvolle
Erganzung zu traditionellen Lernmethoden einsetzen. Zentral sind dabei
funf Aspekte:

1. Der gezielte und bedarfsorientierte Einsatz digitaler Technologien.
2. Die Priorisierung padagogischer Konzepte vor technische Ausstattung.

3. Die Schaffung adaquater Rahmenbedingungen durch qualifizierte
Fachkrafte und moderne Infrastruktur.

4. Die kontinuierliche Starkung digitaler Kompetenzen.

5. Die Nutzung evidenzbasierter Ansatze.
(vgl. Pasquinelli et al. 2024, 5,17-20)

1 Digitale Medien — international oft als Information and Communication Technology (ICT) bezeichnet — umfassen in erster Linie digitale
Gerate wie Tablets, Smartphones und Computer sowie die darauf verfigbaren Softwareanwendungen, beispielsweise Apps.
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Digitale Medien im Alltag ol T
- Gestalten & Dokumentieren: Fotos/Videos, digitale @ Ly

Bilderbucher, Malen

 Forschen & Entdecken: Naturfotografie, Tier-/Pflanzen-

Apps, digitale Lupen
« Sprachbildung & Kommunikation: Vorlese-Apps,

Ubersetzungs-Apps, Videoanrufe
 Wissen & Recherche: Lern-Apps, Internetrecherche
* Inklusion & Unterstutzung: Sprachausgabe-Apps

« Alltagskompetenzen: Uhren/Kalender-Apps,

Programmier-Apps

(vgl. BMFSFJ 2023, 8)
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Plattformen fiir digitale Lehr-Lernmaterialien? Q;. ThInKPid
Umfangreiches Informationsangebot zu digitalem Lernen in der friihen Bildung:
« https://www.bildungsserver.de/bildungswesen-allgemein/fruehe-

bildung-12680-de.html
« https://www.bildungsserver.de/elementarbildung/medienpaedagogik-

4030-de.html

Maoglicher Ort flr die Anbindung der von der SWK empfohlenen Plattform:
« https://mundo.schule/search?filter=schoolTypes.Kindergarten

Ministerien bzw. Institute:

* https://www.ifp.bayern/files/media/ifp/public/downloads/de/veroeffent
lichungen/kitaapp-expertise/kitaapps ifp-expertise.pdf

o https://www.ffb-
bw.de/fileadmin/ffb/pdf zum download/Vortraege/Forumampuls Kit
aApps IFP 24-11-2022.pdf

Elementarinformatik:
o https://www.uni-bamberqg.de/feli/

2 Obwohl die SWK bereits im Jahr 2022 zentral die Schaffung einer Anlaufstelle fiir evidenzbasierte Materialien forderte,
wurde diese bislang noch nicht realisiert.
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Weitere Links ';' ThinkPad
Datenschutz, Recht und Privatsphére
* https://www.saferinternet.at/privatsphaere-leitfaeden
 https://dossier.kinderrechte.de/hintergrundinformationen
* https://www.mediennutzungsvertrag.de/

Online-Sicherheit fur Kinder
 https://www.internet-abc.de/
 https://www.klicksafe.de/

Thuringer Landesmedienanstalt
e https://www.tim.de/medienbildung/medienprojekte

Forschungszentren / Robotheken
* https://mintthueringen.de/schuelerforschungszentrum/qgotha/
* https://mintthueringen.de/mint-netzwerk/

Metcaom / Alternativen
» https://arasaac.org/
* https://www.metacom-symbole.de Quelle: eigene Aufnahme
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Beispiele fur Ablaufe

Quelle: https://arasaac.org/
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Beispiel: Kamera am iPad / Facetime ol T
Kamera: @

« Einsatz: Nutzung fur Portfolioarbeit und Dokumentation
beliebter Orte, Erzahlhilfen.

« Ziel: Forderung der Beobachtungsfahigkeit und
Kreativitat, sowie Unterstitzung des Erinnerns und

Erzahlens.
Facetime:

« Einsatz: Forderung sozialer Interaktionen, z.B. durch

Versteckspiele oder gemeinsames Erkunden von Orten.

« Ziel: Starkung sozialer Fahigkeiten durch interaktive

Kommunikation und gemeinschaftliches Erleben.
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Beispiel: Freeform und Drucker ® _ ThinkFid

0 ' Thiringer Institut
\ 7 fiir Kindheitspadagogik
der Fachhachschule Erfurt

Digitales Malen und Stempeln

Einsatz: Erganzung zu traditionellen Maltechniken (vgi. Tilemann 2018, 15-16)

«  Werke konnen digital versendet, ausgedruckt und in Portfolios

integriert werden.

« Ziel: Forderung digitaler Kompetenzen, Malen auf Displays,

Ausdrucken der Werke.

« Bildungsansatz: Kombination von digitalen und traditionellen

Methoden, kreative und technische Entwicklung der Kinder

« Wirkung: Ganzheitliche Forderung der Kinder und sinnvolle

Quelle: eigene Aufnahme

Erweiterung padagogischer Methoden.
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Beispiel: Fingu ,.'mm&d
Thiringer Institut

- - . . fiir Kindheitspadagogik

Fingu - durch spielerisches Lernen férdern ’. sl

» Ziel: Forderung des Verstandnisses fur den Zahlenraum bis 10

durch interaktive Spiele. A

* Methodik: Mengen visuell erfassen und per Fingertippen auf dem

iPad eingeben. Sofortiges Feedback durch audiovisuelle Effekte.
+ Bildungsziele:
» Zahlenverstandnis und Mengenerfassung bis 10
« Feinmotorik und Hand-Auge-Koordination

« Kognitive Fahigkeiten wie Mustererkennung und

Problemlosen

 Konzentration und sensorische Stimulation

Quelle: eigene Aufnahme

* Motivation zur selbststandigen mathematischen Exploration

(vgl. Trabant 2019, 7-8)
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MIXIMAL - durch spielerisches Lernen férdern |ty

« Ziel: Forderung phonologischer Bewusstheit

Methodik: Kinder wischen intuitiv durch eine Auswahl von

Tierkopfen, -korpern und -beinen, um einzigartige Mischtiere zu

kreieren.

Bildungsziele:

» Forderung des Sprachverstandnisses und gezielter
Wortschatzerweiterung

« Entwicklung der phonologischen Bewusstheit
« Starkung kognitiver Fahigkeiten wie Mustererkennung DA o0

» Steigerung der Konzentration sowie sensorischen
Wahrnehmung

« Motivation zur eigenstandigen sprachlichen Exploration

Quelle: Screenshot aus App
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Beispiel: Stop Motion Studio Q@'mmxm
Q" i

« Einsatz: EinfUhrung in animierte Filmtechniken

« Ziel: Forderung von Kreativitat, Erzahlvermogen,

technischem Verstandnis
* Bildungsziele:
» Filme erstellen durch Bewegung und Fotografie
» Visuelle Erzahltechniken entwickeln
» Verstandnis fur Medienproduktion

« Forderung von Teamarbeit und Problemlosung

Quelle: Screenshot aus App
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Beispiel: Cubetto ® _ ThinkPid
' Thiringer Institut
& fiir Kindheitspadagogik

der Fachhochschule Erfurt

« Blockprogrammierung: steuern durch Anordnen von

Blocken, Befehle wie "vorwarts" oder "drehen"

« Physische Interaktion: fordert Programmierverstandnis

durch direkte, greifbare Manipulation

* Problemlosungsfahigkeiten: Zerlegung komplexer

Aufgaben in Teilschritte — Forderung logisches Denken

 Kreatives Lernen: Kinder entwickeln Geschichten, indem sie
Cubetto durch verschiedene Szenarien auf thematischen

Matten navigieren.

 Erweiterbar: Zusatzliche Matten und Blocke erweitern

Moglichkeiten Quelle: eigene Aufnahme
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Beispiel: Beebots P

Ziel: Beebots vermitteln spielerisch erste Programmierkompetenzen, indem @ [rtndnetsohisgonk
sie Kinder befahigen, Befehlsfolgen zu planen und Ursache-Wirkung-

Zusammenhange zu verstehen.

Methodik: Kinder geben Tastenbefehle ein, die den Roboter Uber ein Raster
fuhren. Die direkte visuelle Rickmeldung zeigt, wie ihre Befehle in
konkrete Aktionen umgesetzt werden.

Bildungsziele:

* Logisches Denken & Sequenzierung: Planung und Anordnung von
Schritten zur Zielerreichung

*  Problemlosekompetenz: Eigenstandiges Ausprobieren und Anpassen von
Befehlen

 Teamarbeit & Kommunikation: Gemeinsames Planen und Diskutieren von
Losungsansatzen

* Raumliche Orientierung: Verbesserung des visuellen Verstandnisses und
der Konzentration

+ Eigenstandiges Experimentieren: Forderung kreativer Losungswege im
Umgang mit Technik
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Beispiel: Beebots ®_ ThInkPid
0 ' Thiringer Institut
‘ fiir Kindheitspadagogik
der Fachhachschule Erfurt

« Blockprogrammierung: steuern durch Anordnen von
Blocken, Befehle wie "vorwarts" oder "drehen”

« Physische Interaktion: fordert Programmierverstandnis
durch direkte, greifbare Manipulation

* Problemlosungsfahigkeiten: Zerlegung komplexer
Aufgaben in Teilschritte — Forderung logisches Denken

» Kreatives Lernen: Kinder entwickeln Geschichten, indem sie

Cubetto durch verschiedene Szenarien auf thematischen

Matten navigieren.

 Erweiterbar: Zusatzliche Matten und Blocke erweitern

Moglichkeiten
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Beispiel: Digitales Egg-Mikroskop

« Einsatz: EinfUhrung in Mikroskopie mit drahtlosem

Mikroskop (43x VergrolRerung, iPad-Anzeige)

« Ziel: Forderung naturwissenschaftlicher Neugier und

Entdeckungsdrang

* Bildungsziele:

Grundlagen der Mikroskopie

Neugier und genaue Wahrnehmung
Diskussion und Austausch anregen
Verstandnis fur Natur und Umwelt starken

Digitales Know-how vermitteln

Alltagsintegrierte digitale Bildung — Jens-Uwe Bremeier

) __ ThinKFPad

0 ' Thiringer Institut

fiir Kindhens-péidagoglk

cccccccccccccccccccccccc



Alltagsintegrierte digitale Bildung: — N

Kreatives Lernen im Kindergartenalltag F F1= semosoc

Zusammenfassung und Fazit o .«mmm
e

» Digitale Medien erganzen traditionelle Lernmethoden im
Kindergarten und fordern kognitive, soziale und kreative
Fahigkeiten.

 Integrieren Sie digitale Medien altersgerecht und
fordern Sie die naturliche Neugier der Kinder.

 digitale Medien als Erganzung, nicht als Ersatz

« Produktivitat statt rezeptiver Nutzung

* enge Zusammenarbeit mit Familien fur erfolgreiche
und transparente Medienbildung in der Kita (vgu. kracke 2019,

233; BMFSFJ 2023, 10)
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